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Sevgili Cocuklar,

Bu sayimizda Kovidsavar Nuri, Fuat dedesiyle olan serlivenine yine tum
hiziyla devam ediyor.

"Tasarim Atdlyem" késemizde her ay icin belirledigimiz konu alani ile
ilgili etkinliklerinize &zel iki sayfallk bir bélim olusturduk. Subat
sayimizda(5.sayl) paylasiimak Gzere atik malzemeleri kullanarak karda
giden bir tasit tasarlamanizi istiyoruz.

Peki ne yapman gerekiyor?

*Fotograf cek.(yatay)

*Fotodrafi hayalettasarlayap55@gmail.com adresine génder.

(Ad-Soyad, ilce, okul ve sinif bilgilerini agiklama bolimine eklemeyi unutma)

Ders kazanimlarina uygun olarak titizlikle hazirlanmig etkinliklerin yanisira;

kadit katlamalorigami), resfebekodlama,sudoku,zeka oyunlari gibi bir cok

calisma dergimizde sizleri bekliyor. Ayrica her ay belirli gin ve haftalar ile ilgili

bilgilere yer verecediz.

"Dijital Kumbaram" kdsemizde ise web2 araclarini ve dijital uygulamalari

derslerimizde nasil eglenceli ve etkili bir bicimde kullanacagimizi

6grenecediz, bircok yeni bilgi edinecegiz.

Kis mevsiminin tadini ¢ikarabileceginiz bol "kardan adamli" ginler

diliyoruz.
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Egitim Kazanim dergimizin dérdlnci sayisiyla karsinizdayiz. Bu noktaya kadar
gerceklesen yayin seriivenimizde, iki G¢ ve doérdiinci sinif 6grencilerimizin mifredat
programlarinda mevcut olan kazanimlari, cocuklarimizin ilgisini cekecek bicimde ye-

niden yorumlayarak sunmayi amacladik. Dijital dergi formatimiz, sahasinda uzman 6g-
retmenlerimizin katkilariyla, uzaktan egitim calismalarini destekler nitelikte hazirlandi.

Pedagojik gelisim ilkeleri g6z 6ntinde bulundurularak hazirlanan icerikler ,ye-
nilik¢i bakis acisiyla zenginlestirilerek matematikten ingilizceye , Tiirkgeden din kiilti-
ri ahlak bilgisi dersine kadar genis bir yelpazede tamamlayici ders etkinlikleri olarak
dergimize dahil olmustur. Yz ylze egitime ara verdigimiz sireci firsata ¢evirmeye
calisan "Egitim Kazanim” hem 6gretmen ve yoneticilerimiz hem 6grencilerimiz hem
de velilerimiz tarafindan 6nemsenerek takip edilen egitsel bir yayin olarak takdir top-
lamistir. Bu sayimizdan itibaren dijital yayinin yani sira matbu niishalariyla da cocukla-
rmiza ulasacak olan dergimiz, egitim diinyasindaki roltint hakkiyla yerine getirmeye
devam edecektir.

Egitim Kazanim dergisinin olusturulmasinda biiyuk emegdi bulunan degerli
ogretmenlerimize ve Ar-Ge birimi calisanlarina, fark yaratan 6zverili calismalarindan
dolayi tesekktir ediyor, dergimizin genis okur kitlesiyle paylasilan verimli bir yayin ol-
masini diliyorum.

Kenan ARSLAN
il Milli Egitim Mudiir Yardimaisi
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SAGLIK VE TEMIZLIK
Saglimiz igin kisisel temizligimiz ve gevremizi temiz tutmamiz gok 6nem-
lidir. Dizenli olarak banyo yapmak ,sa¢ taramak, tirnak kesmek, temiz
elbiseler giymek, yerlere ¢op atmamak, evimizi ve odamizi femiz tutmak
saghgimizi korumak igin yerine getirmemiz gereken gorevlerden bazila-
ridir.

Asagida verilen sagligimiz ile ilgili olan davranislar: uygun
olan resimlerle eslestirip sifreyi bulun.

K
1- Tuvaleti kullandiktan sonra temiz birakirim.
I
2- Yemekten dnce ve sonra ellerimi yikarim.
- G
3- Diizenli olarak banyo yaparim.
y . N L
4- Yasadigim yeri ve gevremi temiz tutarim.
&
5- Giinde en az iki kez diglerimi firgalarim. A L L
o 1]
P
6- Saglarimi tararim. s r&
P. e




SOFRADA GORGU KURALLARI

Asagida sofrada uyulmasi gereken gorgi kurallari ile ilgili olarak verilen
ciimle dogru ise yildizi boyayiniz, yanls ise boyamayiniz.

1- Tabagima yiyecegimden fazla alirim.

2- Agzimizi sapirdatmadan yemeliyiz.

3- Agzimizda yemek varken konusmamaliyiz.

v

4- Baskalarinin tabagindan yiyebiliriz.

v

5- Sadece sevdigimiz ve istedigimiz yemekleri yemeliyiz. ).

6- Yemekten sonra diglerimizi fir¢alamaliyiz.

7- Yemek yerken kasik, ¢catal ve bigak kullanmaliy:z.

\4
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8- Sofraya oturunca kimse olmasa da yemege baglayabiliriz. mep

9- Ekmegi bolerek yemeliyiz.

v

10- Bagkasinin kasigini kullanabiliriz.

\4

11- Yemek yerken pegete kullanmaliyiz.
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SAGLIGIMIZ ICIN CALISANLAR

Doktorlarin regeteye

yazdigi ilaglar
hazirlar kullanigi

hakkinda bilgi verir. Q
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Dis ve dis eti hastaliklarini

tedavi eder. Q

2-Asagida harfleri karisik olarak verilen saglik galisanlarinin ve
kurumlarinin adini bulup altlarina yaziniz.

anzeec seimher rtookd esahnaht

....................................................................................

isd keimhi agiksl imkeezr banloart acziec




> Asagidaki bulmacayi uygun sézciiklerle tamamlayiniz.
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1- Doktora yardim eder hastalari muayeneye hazirlar.
2- Ilaglarin hazirlandigi veya satildigr yer.

3- Dig ve dis eti rahatsizliklarini tedavi eden kisi.

4- Hastay! muayene edip tedavisi igin ilag yazan kisi.

5- Hastalarin muayene ve tedavi edildigi kurum.

6- Doktorun hastasina ilag yazdigi kagit.

7- Hastaligi iyilestirmek igin kullanilan madde.



Cocuklar, Mevsimine uygun sebze ve meyve
tiiketmek sagligimiz igin gok onemlidir.

Asagidaki sebze ve meyvelerin numaralarini uygun sepetlerin igine
yazar misiniz ?

SONBAHAR

KIS

16 17 18 19 20 21




Asagidaki bulmacada yaz ve kis mevsimlerinde giydigimiz bazi
kiyafetlerin isimleri gizlenmistir. Bu kiyafetlerden, daha gok yaz
mevsiminde giydiklerimizi bulup ornekteki gibi kirmiziya; daha gok kis

mevsiminde giydiklerimizi ise maviye boyayalim. Hepsini dogru yaptiginda

boyadigin kutular 2 kelimelik sifreyi olusturacaklar. Geri kalan
boyanmamig kutulardaki harfleri en iisten baslayarak sirayla okudugunda
ise bir tavsiye ile karsilasacaksin. Haydi, sirprizleri bulmaya basla!
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ELDIVEN - TISORT - HIRKA - BERE - ETEK - KAP - CORAP - ATKI -
SVETSORT - RPANGO - CIT - BERMUDA - SAL - FERLIK - MONT -
BANDANA - FERACE - BOT - SORT

\

[ Buldugun ‘sifreyi’ buraya yazar misin? , }
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KIM NE GIYECEK?

Yaz mevsiminde giyilmesi gereken kiyafetleri erkek cocuga,
kis mevsiminde giyilmesi gerekenleri ise kiz gocuga ornekteki
gibi ulastirabilir misin? Eslestirdikten sonra dilersen boya
kalemlerini alip kiyafetleri gocuklarin izerine gizebilirsin ya da
istersen, eger arka sayfay: famamladiysan tabi, kiyafetleri
kesip gocuklarin tzerlerine yapistirabilirsin.

®




ESLESTIR - YAZ

Mevsimlerin 6zelliklerini yanlarindaki not kagitlarina yaz. Daha
sonra gocuklar kiyafetlerine gore mevsimlerle eslestir.



BIR FIL NEYE BENZER?

Mevlana iinlii eseri Mesnevi'de pek ¢ok hikaye anlatmigtir. Haydi
gelin, onlardan bir tanesini birlikte anlamaya ¢aligalim:

"Bir Hintli, hig fil gormemis insanlarin yasadigi bir koye bir fil
getirmis. Ertesi giin koylilere gostermek tzere fili, karanlk bir ahira
koymus. Ama merakli birkag kisi hayvani hemen gérmek igin, o ahira
toplanmis. Fakat ahir o kadar karanlikmis ki, fili gozle gormek mimkin
degilmis. Ahira girenler, file ellerini siirerek onu fanimaya galismiglar.

Eli filin kulagina gelen kisi: “Fil bir oluga benzer” demis.

Eli filin ayagina dokunan kisi: “Fil bir direge benzer” demis.
Sirtini elleyen kisi: “Fil, bir taht gibidir” demis.
Goziin gozi gormedigi o karanlk ahirda, kim filin neresine

dokunduysa, ona gore fili tarif etmis. Bu yiizden fili elleriyle tanimaya
calisan kisilerin fili anlatmalar: da farkh farkli olmus..."

Simdi okudugumuz hikaye ile ilgili asagida yer alan sorulari
cevaplamaya ¢aligalim:



1. Hintli, fili bu koye neden getirmis?
[_|Fili gezdirmek igin
[ ]Fili kaylilere gostermek igin

2. Fili merak eden koyliiler nereye toplanmis?
[_|Koy meydanina

[ |Karanlik ahira

3. Eli filin hortumuna dokunan kéylii fili neye benzetmis olabilir?

4. Koylilerin fili fam tarif edebilmeleri igin ne gereklidir?

B. Karanlik ahirda file dokunanlarin fili tarifleri neden
birbirinden farkhdir?
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Sevgili Cocuklar yeni konumuz....

SATIR SONUNA SIGMAYAN SOZCUKLERTN AYRILMAST

. Satir sonuna sigmayan kelimeleri ayirirken uymamiz gereken kurallar

© vardir. Bu kurallar:

1- Satir sonuna gelen kelimeyi sadece hecelerinden ayirabiliriz. Bunun

E igin once igimizden ayrilacak kelimeyi heceleriz.

2- Satir sonuna sigmayan kelimeyi ayirmak igin kisa ¢izgi kullaniriz. ( -)
3- Satirlarin sonunda ya da satirlarin basinda tek bagina unli harf

. birakilmaz.

Yukaridaki bilgileri kullanarak, drnekteki gibi asagidaki ¢alismalar: yapiniz.
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2. heceden : 1. heceden : 3. heceden i 1. heceden
sonra ayir. i i sonra ayir. : i sonra ayir. i sonra ayir.
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2. heceden i 2. heceden i 1. heceden i 2. heceden
sonra ayir. i i sonra ayir. i sonra ayir. ! sonra ayir.
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1. heceden : 2. heceden : 3. heceden i 2. heceden
sonra ayir. i i sonra ayir. : i sonra ayir. : i sonra ayir.
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2 | 4. heceden i 2. heceden i 2. heceden i 2. heceden
. i sonra aymr. i sonra ayir. i sonra ayir. { sonra ayir.



DINLEME VE KONUSMA KURALLARI

Okulda ve glinlik hayatimizda ,saglikl iletigim kurabilmek igin dogru
ve etkili konusma - dinleme becerilerine sahip olmamiz gerekir. Konusma -
dinleme becerilerinin kurallari vardir ve bu kurallara uymamiz gerekir.

ASAGIDA VERILEN KURALLARDAN DINLEME ILE ILGILI OLAN KURALI
MAVIYE, KONUSMA ILE ILGILI KURALI YESILE BOYAYALIM !

DINLEYICI ILE 60Z TEMAST KURARIM.
KONUSAN KISIYI CAN KULAGT ILE DINLERIM.
KONUSURKEN GEREKSIZ HAREKETLER YAPMAM.

KONUSMACIYI DINLERKEN NOT TUTARIM.

SOZUMU COK UZATMAZ, AZ VE OZ KONUSURUM.
KONUSURKEN TANE TANE KONUSURUM.

KONUSMACIYI DIKKATLE DINLERIM.

DIKSIYON : Seslerin, sozciiklerin, vurgularin, anlam ve cogku duraklarinin hak-
kini vererek séyleme bigimine diksiyon denir. Diksiyon glizel konugma sanatidir.
Giizel konusmak igin bol bol tekerleme okumaliyiz |

12
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d Konusmak bir mana ise susmak bin bir mana.
Herkes konusmasina konusur lakin stikat
yurekli olana.

Mehmet Akif Ersoy

* Mehmet Akif Ersoy bu soziiyle ne demek istemistir? Birkag ciimle ile
acgiklar misin ?
Mehmet Akif Ersoy diyor ki:

*Siikut ne demektir? Anlamini bulup bir ciimlede kullanir misin?
Siikut :

Cimlem :

Tekerlemeyi Okuyalim
Saglik Ogiitleri

Kim erken yatarsa
Vaktinde kalkar.
Pislikten uzak durursa
Cok uzun yasar.

Sicagi gok sevime,
Soguktan da kag.
Tertemiz agik hava,
En iyi ildg.

13



Asagidaki ifadelerden
dogru olanin basina “D"
yanlis olanin basina * Y"
harfi yazalim.

<+— Dinlerken konusmacinin gozlerine bakarim.

<+— Dinlerken telefonumla oyun oynayabilirim.

<+— Konusurken tane tane konusurum.

<+— Tatli, yumusak bir sesle konusurum.

<+— Beni daha iyi dinlesinler diye bagirarak konusurum.

<+—— Konusurken bagirmam, duyulabilecek bir sesle konusurum.

<+— Konusurken yalan soyleyebilirim. *

o

DUSUNMEDEN KONUSMAK,
NISAN ALMADAN ATES
ETMEYE BENZER ...
(LICHTENBERG)




; : . : > e
Fil Necati ve Sakire Yardim Edelim Mi? /'”/‘; A
1. Fil Necatinin sizlere selami var. Dogru olan ciimleye ait \ !
papatyay: boyamanizi istiyor.

-~

Su, siit, sirke, meyve suyu gibi maddeler
sivi maddelerdir.

Sivilar: bardak, sirahi, kasik, kova gibi maddeleri kullanarak da
olgebiliriz.

Swvilar siizgeglede dlgiilebilir.

2. Sakir ve Fil Necati evlerindeki esyalari, aldiklari sivi miktarina gére goktan aza
dogru siralamak istiyor. Haydi onlara yardim edelim.Kutulara siralayalim.




Mutfaga Kosun. ..
Sakir mutfakta asagidakine benzer kaplar hazirladi. Kaplarin kag su bardagi su ile
dolacagini énce tahmin edip sonra sonucu bulacak. Sizlerde once tahmin edin sonra
mutfaga kosup gergek sonucu bulun.

Tahmin Sonu¢

® @ ° 0 0 0 0 0 e & ¢ 0 0 0 0 0

® ® ° ° 0 0 00 e & ® ® 0 0 0 0




SIVI OLCULERI PROBLEMLERI

1- Gocuklar asagidaki kaplarin aldiklar: su miktarina gére asagidaki sorulara

cevap verelim mi?

7 .
Kag B eder? e
Ld Kag eder?
L.J Kag eder? ...l

2- Asagidaki tencere 25 cezve su aliyor. Kova ise 2 tencere ve 10 cezve su

aliyor. Kova toplam kag cezve su aliyor?

3- Sakir gorba tabagini 10 tam dolu kasik 2 yarim dolu kasikla bitirdi. Tabaginda

ka¢ kasiklik corba vardi?

17



Swilari Olgelim

(]

Yukaridaki kovalarin her birine esit miktarda sivi konulursa hangi kaptaki sivi
seviyesi daha az olur? Isaretleyiniz.

2. Icinde 25 kova su olan bir tank, 60 kova su almaktadir. Tanka 18 kova su
ekleniyor. Tankin dolmas: igin ka¢ kova daha su gerekir?




SAKIR IS BASINDA..

1- Sakir asagidaki maddeleri bardagt ile 6lgmek
istiyor. Hangi maddeler bardak ile &lgiiliir? Isaretleyelim.

[] []

2- Sakir agagidaki kaplardan her birine esit miktarda sivi koyuyor. Hangi kaptaki
sivinin miktari digerlerine gére daha fazla olur? Isaretleyelim.

]

3- Sakir yandaki kovayi hangisi ile daha kolay doldurur?




Sakir'e Yardim Edelim Mi?

Sakir agagidaki ciimleleri " az ve ¢ok “ kelimeleri ile doldurmak
istiyor. Haydi ona yardim edelim.

A\l % =

J Fincan siirahiden daha ..... sivi alir.
\/ Su bardagi fincandan daha ..... sivi alir,
J Siirahi bardaktan daha ..... sivi alir,
J Fincan bardaktan daha ..... sivi alir.

Sakir gigeklerini sulamak igin hangisini kullanmas: daha uygun olur.

Asagidaki standart olmayan sivi 6lgme birimlerini karsilagtiralim. Daha fazla sivi
alan kaplar isaretleyelim.

N




GEOMETRIK SEKILLER

KARE
o 4 kosem vardir.
o 4 kenarim vardir.
o 4 kenarimin uzunlugu
— Kenar birbirine egittir.
DIKDORTGEN

e 4 kosem vardir.

e 4 kenarim vardir.
« Karsilikli kenarlarimin
uzunlugu birbirine egittir.

Kose Kenar

UCGEN

Kose

o 3 kosem vardir.
e 3 kenarim vardir.

Kenar

21



CEMBER

e Kenarim yoktur.

o Kdsem yoktur.

DAIRE

« Kenarim yoktur.
« Kosem yoktur.
o Icim doludur.

22
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Asagidaki sorulari yukarida verilen resme gére cevaplayiniz.
Resimde:

o Kag tane iiggen vardir?

o Kag tane dikdértgen vardir?
e Kag tane ¢gember vardir?

e Kag tane daire vardir?

BILGI NOTU:

Geometrik sekillerin kenar sayisina gore adlandirildigini unutmayalim.
Ayrica bir geometrik sekilde kenar sayisi, kose sayisina esittir.

23




Yukarida verilen resimdeki:

e Uggenleri maviye,
e Dortgenleri kirmiziya,
e Cemberleri siyaha boyayiniz.

BILGI NOTU:
Bir liggenin butiin kenar uzunluklar: birbirine esit olabilecegi gibi birbirinden
farkl da olabilir.

! L | | R ! /Sahibim, bahgeye benim icin kemikler \
koymus. Kemiklerin kokusunu

. . . . . . alabiliyorum ama bulamiyorum.
Noktalar: takip ederek bulmama

T T T 7 1 T yardim eder misin?

. . . . e 2 Unutma basladigim yere geri dsnmem.
; % /

Kopegin gittigi yol hangi geometrik sekildir? Belirtiniz.

24



Ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun sézciiklerle famamlayiniz.

o Kare ve dikdortgenin .................tane kosesi vardir.

e Cemberin........ccoen.e..e. Ve..oirerienns yoktur.

e Uggenin ................Tane kenari vardir.

e Geomeftrik sekiller..................... sayisina gore adlandirilir.

e Kare, biitiin kenar uzunluklari .................... olan geometrik sekildir.

Asagida geometrik sekiller ile ilgili ciimleler yer almaktadir. Bu
ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise parantez igine "D” , yanhs ise
“Y" yaziniz.

( ) Uggenin 3 kagesi vardir.

( ) Dikdortgenin bitiin kenarlarinin uzunlugu esittir.

( ) Cemberin i¢ kismi doludur.

() Dairenin kenari ve kosesi yoktur.

() Karenin 4 kenari ve 4 kosesi vardir.

( ) Karenin karsilikl kenarlarinin uzunlugu birbirine esittir.
() 4 kenari olan geometrik sekillere dortgen denir.

() Kare, biitiin kenar uzunluklar: birbirine esit olan bir dértgendir.
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Asagidaki gorsellerin hangi geometrik sekillerden olustugunu belirtiniz.

v

v

v
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SEKIL MODELLERIYLE YAPILAR OLUSTURUR VE ¢IZER

Oncelikle &grendigimiz geometrik sekilleri hatirlayalim. Uggen, kare,
dikdortgen ve gember. Geomeftrik sekilleri kullanarak gesitli yapilar olusturabilir.
Ornegin kareden bir ev, licgenden evin ¢atisi, dikdértgenden ise evin pencere
veya kapisi olusturabilir. Sizler de evdeki renkli kartonlari geometrik sekillere
uygun kesip biraz da hayal giicilinizi katarak gok giizel yapilar olusturabilirsiniz.

Kolay gelsin gocuklar...

Soru 1: Asagidaki yapilari olusturan sekilleri inceleyiniz. Yapilarda kullanilan sekil
sayisini yaziniz.

Uggen Kare Dikértgen | Cember

l - i\\ = o o ==

/v" // "‘
>‘\ P~
/ Y4 \/ \
8 &/l Vl‘ v‘

Soru 2: Geomeftrik gekilleri kullanarak altta verilen yapiyi karsisina giziniz.

e e o i R et R S R o e T e e S R e S R T b}
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BULMACA

Asagidaki geometrik cisimlerin adlarini bulmacada bulunuz.
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Asagidaki resimlerdeki nesneleri benzedigi geometrik cismin
sepetine ornekteki gibi tagiyimiz.___

/DIKDORTGEN |

PRIZMA

,,,,,,

e {ﬁ{{{‘#__:ﬂ



KOP

Hangimiz kiipe benziyoruz?

Biytkliklerimiz, konumlarimiz ve yonlerimiz farkli olsa da hepimiz kiipiiz.
DIKDORTGEN PRIZMA

Hangimiz dikdértgen prizmaya benziyoruz?

Biyiikliklerimiz, konumlarimiz ve yonlerimiz farkli olsa da hepimiz dikdértgen
prizmayiz.

KARE PRIZMA

Hangimiz kare prizmaya benziyoruz?
Biyiikliklerimiz, konumlarimiz ve yonlerimiz farkli olsa da hepimiz kare
prizmay!z.
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UGGEN PRIZMA

Hangimiz liggen prizmaya benziyoruz?

Biyiikliklerimiz, konumlarimiz ve yonlerimiz farkli olsa da hepimiz liggen
prizmay!z.

SILINDIR

Hangimiz silindire benziyoruz?

Bt’.iy(.ikrl-(.ikle?ﬁiihiz, konumlarimiz ve yonlerimiz farkh olsa da hepimiz silindiriz.
KURE

Hangimiz kiireye benziyoruz?

Biiyiikliiklerimiz, konumlarimiz ve yénlerimiz farkli olsa da hepimiz kiireyiz.
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Soru 1:

Geometrik cisimlerin ................... degistiginde bicimsel 6zellikleri degismez.
*konumu

*yonu

Yukaridaki ifade yerine verilenlerden kag tanesi yazilabilir?

A)1 B) 2 )3

Soru 2:

Ezgi ii¢ tane cisim gizmistir.

1.cisim: Kiipiin bagka yonden goriinimini gizdim.
2.cisim: Bir kiiplin daha biiylgtind ¢izdim.
3.cisim: Dikdortgenler prizmasi gizdim.

Ezgi'nin gizdigi cisimlerden hangileri kiiptiir?

A)lve?2 B)2 ve 3 C)12ve3

@
C-
W CcOVID SAVAR
NURI
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Choose the correct answer. (Dogru sikki isaretleyin.)

1. 4.

How many books are there? How many pencils are there?
A [] There are five books. A [] There are five pencils.
B [] There are seven books. B [] There are six pencils.
2. 5.
How many crayons are there? How many schoolbags are there?
A [] There are ten crayons. A [] There is a schoolbag.
B [[] There are nine crayons. B[] There are two
schoolbags.
3.
6.

e i AL
o5y 3 S r— -~
* 3 P
i s |!'q:_|; -
L] | |

“1.‘

How many rulers are there?

How many chairs are there?

A [] There are three rulers.

B [ There are two rulers. A [] There are three chairs.

B [] There are four chairs.
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Draw and colour. (Cizin ve boyayin.)

7. Nine pencils.

7 Six rulers.

3. Two schoolbags.

4 One chair.

5. Three books.

6. _m._mz crayons.
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Reaarrange the numbers. (Sagllarl diizenli bir Sekilde gazlnlz.)

1. 8.
elloll n hiellt
2. 9

ol t|lw Lffnf e
3 10.
ellell t||hr nllt] e
4
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR
VEREMLE SAVAS EGITIMI HAFTASI
(Ocak ayinin ilk haftasi)

Halk arasinda ince hastalik olarak bilinen VEREM birden fazla
organda goriilebilen bir enfeksiyon U

olmasina karsin, daha gok akcigerlere =
ait mediastinal lenf bezlerinde A .
gozlenir. 50 yildir tedavisinin miimkiin &£
olmasina ve istelik korunabilir bir ‘
hastallk  olmasina  karsin, hala ._
diinyada en yaygin ve élimcdl bulasici Feromie
hastaliklardan biri olmaya devam

etmekte ve vyilda ¢ milyonu askin kisi verem nedeniyle
kaybedilmektedir. Iste bu yiizden Verem hastaligina dikkat cekmek
igin ve insanlari bilinglendirmek amaciyla Saglik Bakanhgi her yil ocak

ayinin ilk haftasini Veremle Savas Egitimi Haftasi ilan edilmistir.
ENERJI TASARRUFU HAFTASI
(Ocak ayinin ikinci haftasi)

Enerji kaynaklarinin akilci, israf edilmeden, gerektigi kadar ve verimli
kullanilmast igin ve bu bilincin yayginlasmasi adina her yil ocak ayinin
2. haftasi “"Enerji Tasarrufu Haftasi” olarak kutlaniyor.

Neden Enerji Tasarrufu Haftasi Kutlaniyor?

Tirkiye Cumhuriyeti Devleti, ilke sinirlari igerisinde petrol ve
dogalgaz rezervi bulunmadigi ve yerli ve milli enerji kaynaklarina son
birkag yildan beri ydneldigi igin enerjisinin yaklasik olarak 7%85'ini
ithal ediyor. Ulkemizde pek ¢ok sektérde kullanilan petrolii, %90'larin
uzerinde digaridan temin ediyoruz.
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Enerjiyi ithal ettigimiz her miktar igin doviz (izerinden
milyonlarca borglanmis oluyoruz, cari agigimiz artiyor ve tim bunlar
da llke ekonomimize olumsuz olarak yansiyor. Durum bayle oldugu
igin, Ulke olarak enerjiyi en akilct en verimli sekilde kullanma
mecburiyetimiz bulunuyor.
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MUTLULUK ATOLYESI

Mutlu gocuk bugiin kendini biraz lizgiin hissediyor. Sen, Mutlu cocugun
tekrar mutlu hissetmesine yardimci olabilirsin. Sence onu ne mutlu
edebilir? Asagida yer alan sekilleri tamamla ve onu mutlu hissettirecek
bir seyler giz.

MUTLULUK ATOLYESI

Simdi de kendini mutsuz ya da sikilmig hissettiginde sana kendini iyi
hissettirecek etkinlik kutularini seg ve istedigin renk ile boya.

RESIM YAPMAK AILEDEN BIRIYLE KITAP OKUMAK
KONUSMAK

SARKI SOYLEMEK YAP-BOZ TAMAMLAMAK SATRANC/DAMA
OYNAMAK
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GITIM KAZANIM DERGISI-IV.SAYI
BILISIM TEKNOLOJILERI
ETKINLIKLERI-(2,3,4.SINIFLAR)

BILGILERIM

—  ——

KISISEL

[ Asagidaki tabloya gore sorulari yanitlayalim. 1

KISILER ﬁ ®
iy ; £ ; T
i \_’/._/
SORULAR fg
DENiz ASLI EREN BETUL
Dogum giiniin Haziran ayinda Eylil ayinda 15 Mayis 2001 Ocak ayinda
Ne zaman? dogmusum. dogmusum. dogmusum.
En sevdigin spor | Futbol Yiizme Basketbol Jimnastik
hangisi?
Ev adresini Merig cad. No:16 Atakum Eskisehir Canik
sdyler misin? Bornova IZMIR
Annen nerede Sporcu Atatirk ilkokulunda | Miihendis Sdylemem.
galigtyor? Ogretmen
T.C. Kimlik 12345566778 Soylemem. Soylemem. Soylemem.
numaran nedir?

Yukaridaki tabloya gére asagidaki sorulari yanitlayimz.
1.Kimler verilmemesi gereken kisisel bilgilerini vermistir?......
2.Kim higbir kisisel bilgisini vermemistir?..............

3.Bu bilgilerden bagka hangi bilgiler verilmemelidir?............
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Asl'nin gin boyunca yaptigit etkinlikler karigik olarak yer
almaktadir. Bu etkinliklerin ne oldugunu diigiinerek giinliik yasam
algoritmasina gore siralayalim.

4 N | Y
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Yavru Aslan Kaybolmus

Yavru Aslan, yasadigi yerden gok uzaklasmis ve kaybolmustur.
Aslani yagadigi ormana ulagtiracak rotay asagidaki kutulara dogru
yonde oklar yerlestirerek olusturunuz.

Not: Kodlari yazarken her bir adimda bir kare ilerledigini
diisiiniiniiz. Her bir ok, 1 birim hareketi ve hareket yéniini, oklarin
altindaki sayilar da tekrar edilme sikligini gostermektedir.




[LINCLI INTERNET
ULLANICISI

%




ESLESTIRME

Asagida verilen ciimleleri dikkatli bir sekilde okuyunuz.
Okudugunuz ciimlelerin basinda yer alan rakamlari uygun olan
gorselin ilizerindeki dairenin igine yaziniz.

1.Baskalarinin haklarina daima saygili olmaliyiz. Bir fotograf veya
bilgiyi paylasmadan once fotograftaki kisilerin veya bilgiyi
yayimlayan kisinin mutlaka onayini almaliyiz.

3.Internet ortaminda daima nazik ve olumlu bir dil kullanmaliy:z.

5.Dogru olduguna emin oldugumuz bilgileri paylagmaliyiz.

7.Gergek hayatta nasil davraniyorsak internet ortaminda da ayni
sekilde davranmaliy:z.

9.Internetten buldugumuz bilgileri kullanarak ¢devlerimizi
yapabiliriz ancak bu bilgileri okumaliyiz ve kendi cimlelerimizi
kullanarak 6devler hazirlamaliyiz.




DOGRU YANLIS

Asagidaki ciimlelerden dogru olan ifadelerin yanindaki giilen
ylzi, yanhs olanlarin yanindaki zgiin yiizii boyayalim.

Bilgisayar, tablet ya da telefonda saatlerce hi¢ ara
vermeden oyun oynamak teknoloji bagimliligina neden
olur.

Internette gordiigimiiz her seyi hi¢ kimseden izin
almadan bizimmis gibi kullanabiliriz.

Internet ortaminda arkadaglarimizla dalga gegebilir,
onlari rahatsiz edebiliriz.

Bilisim teknolojileri ile ilgili uyulmasi gereken
kurallarin tamamina “Bilisim Etigi” denir.

Sosyal medya ortamlarinda tanimadigimiz kisileri
arkadas olarak eklememeli, onlara giivenmemeliyiz.

Bilisim teknolojileri saglik , egitim, haberlesme,
ulagim, giivenlik gibi birgok alanda ve giinliik yasamda
hayatimizi kolaylastirir.

Internet te ev adresim, tc kimlik numaram gibi 6zel
bilgilerimi herkesle paylasmamaliyim.

Baskalarinin 6zel Dbilgilerini internette izinsiz
kullanmak, internet sifrelerini ele gegirmek biligim
sugudur.

EBA portalina e okul bilgilerim ile girebilirim.

OOOOOOOO
BABIBIBIBIBIBIBIY
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Ders 7: Labirentte Programlama £ i

Bu bloklann kusa ne yaptig: gormek icin bu bloklarla oynal

-@ Bolomd tamamlamak icin kusu domuza gotir.

Ders 13: Play Lab' da Olaylar
Talimatiar
Bu oyuna “Play Lab" denir.

@ Her blogun ne yaptigini anlamaya ¢ahsin.

arkaplan ayarla n

\i

L




W(’,u EBAYI KESFEDIYORUM

Egitim, daima..

Ebay: kesfetmeye hazir misiniz?

[lkokul Uygulamalari

Asagidaki tabloda 7 ana konu bashgi bulunmakta. Géreviniz bu basliklar
altinda bulunan video,resim vb. alt baslklari EBA igerisinde bulmak.
Mesela “teknoloji kullamminin zararlar” ile ilgili sunu bulmak gibi.

Kiglk bir ipucu: EBA'daki arama butonu
Haydi baglayalim ©
Konular Yénergeler
Teknoloji Kullaniminin zararlari e Video
e Resim
e Afis
e Sunu
Konu ile ilgili olarak birden ¢ok gérsel 6ge
kullaniimasi
Yasadigimiz sehir e Video
e Fotograf
e Haber
Konu ile ilgili birden gok 6ge kullaniimasi

Egitsel Oyun EBA igerisinden egitsel bir oyunun bulunup
oynanmasi

Dergi e TRT Cocuk

e Bilim Cocuk

e Egitim Kazanim Dergisi
Listedeki dergilerin birinin bulunup
indirilmesi

Ders Kitabim Ders kitaplarinin dijital ortamda
arastiriimasi

Eba Ders Konu Tekrari Ders anlatimlart ile ilgili videolarin izlenmesi

Eba Ders Soru Coziimi Derslere iliskin EBA'daki testlerin ve
aligtirmalarin ¢oziilmesi




2. SINIF
HAYAL 6UCU VE ZEKAMIZI BULUSTURAN OYUN: RESFEBE
Zeka oyunu olarak son yillarda blyiik-kiigiik herkesin ilgisini

ceken resfebe eglenceli oldugu kadar, beyin jimnastigi yaptiran ve
zekay! geligtiren bir akil ve zeka oyunudur. Ogrenciler igin akil ve
zekd oyunu olarak resfebenin, ¢oziim ve yapim asamasinda zihinsel
gelisime katkisi blyiktir.

Peki nedir resfebe?

Resfebe kelime, climle, deyim, atasézi gibi kelime gruplarinin
harf, resim, sekil, sembol, renk, sayi kullanilarak ifade edildigi ¢ok
eglenceli bir bulmaca tirdidur.

Akil ve zeka oyunlari grubunda karsimiza ¢ikan, gocuklarin da

.....

ya da rakamlarin durug yéniinden, bigimine, yazi karakterinden
rengine, hatta bosluklarina kadar her bir o&zelliginin
degerlendirilmesi ve diisiiniilmesi gereken gorsel bir zeka oyunudur.

Resfebe ¢ok yonli bakmay! gerektirdiginden higbir ipucu g6z
ardi edilmemeli, tim veriler degerlendirilerek anlamli bir biitiin
ortaya gikariimalidir. Tek harf ile bile resfebe yapilabilir.

Bu agiklamalardan hareketle yapilmis resfebe a6rneklerini
¢ozmeye he dersiniz?

WZA| D1 |BURs

Eontithan ('/////// b Eomtilan (//z/(/( bt Eomitan (Z[//(/n/m
= = P
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Emitthan Olidleram

... /AN

Emditian @gfa/am

KA<=

Emiitan @gfd/ﬁlm

Emtitan @{l%?(m

MiRAS

MIRAS
MIRAS  mirAS

MIRAS

MIRAS  miRAS

Eomtihan @(M/tm Eomiitan G!ﬂl%um
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ORIGAMI ILE UCGEN YAPIYORUM

Kare kagidimizi
kenardan kenara katla ag yapiyoruz.

Diger kenara da ayni sekilde katla ag
yapiyoruz iz koyuyoruz.

-

2. Ortadaki kat izini
ortadan kenara 3 e béliyoruz 1/3
uzakligina bir isaret koyuyoruz.
Sagdaki koseyi bu isaretli yere vadi
katlama ile katlyoruz.

3. = S Alttaki orta gizgiye
de 1/3 uzakhginda isaret koyuyoruz.
Sol kenari isaretli yere katliyoruz.

4.~ ~* Ust kisimda
kalan fazlaligi kendimize dogru vadi
katlama yaparak iz koyuyoruz ve
aglyoruz.

5, £ * 3. Diyagramda
katladigimiz yeri agryoruz.

(£

6. * Ustteki kenar!
vadi katlama ile katliyoruz.

7. = Sol kenari vadi
katlama ile katliyoruz.

/ )\

8. - X Arkasini
geviriyoruz.

/\

9.

Uggenimizi bitiriyoruz.
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COVIDSAVAR NURI'NIN MACERALARI

Nuri ile Meryem, hafta igi her
glin tabletlerinden derslerine katil-
dilar. Odevlerini telefondan takip
ettiler. Ders tekrarlarini Eba Tv'den
izlediler. Neredeyse giiniin yarisinin
ekran karsisinda gegtigini fark etti-
ler. Bunun tizerine her aksam ailece
"sifir ekran saati” yapmaya karar
verdiler. Bu aksamki sifir ekran et-
kinligi tekerleme atismasiydi. A

Meryem o6zenle yazdigi kagidi
kapiya asti: “"Sevgili Konuklarimiz,
Meryem ile Nuri'nin tekerleme atig-
masina hos geldiniz.”

Heyecanla seslendi: “Abi, an-
nemle babami salona ¢agirdin mi?
Birazdan bagliyoruz, degil mi?” Nuri
cevap verdi: “"Simdi geliyorlar. Sa-
kin ol biraz.”

Her sey hazirdi. Anne ve baba-
lar1 salona geldikten sonra ortadaki )
sehpanin karsilikl iki ucuna gegtiler. Nuri kibar bir el hareketiyle: "Once hani-
mefendiler, buyurun.” ded.i.

Meryem derin bir nefes alip ilk tekerleme ile basladi: "Su kdse yaz ké-
sesi, su kose kis kosesi, ortada su sisesi.” Ardindan Nuri ayni tekerlemeyi
soyledi. Tkisi de "su sisesi”yerine "su sisesi" demediklerine sevindiler.

Nuri ikinci tekerlemeye bagladi: “Al bu takatukalar: takatukaciya takatuka...
latmaya gétiir.” Meryem basladi: “Al bu taka...tukalar:...takatukaciya taka-
tukalatmaya gétiir.” Nuri'nin annesi: "Ben de katilmak istiyorum ¢ocuklar ve
babaniza meydan okuyorum. Gelsin takatukalar!” dedi giilerek. Nuri'nin babasi
bu teklifi kabul edince, tekerleme atismasi daha da zevkli bir hale geldi. Hep
birlikte tekerlemeler soylediler, sdyledikge giildiiler.

Atigmadan sonra Nuri, odasina kostu. Ogretmeni her carsamba aksami bir
bilgi yarismasi hazirlayip, baglantisini telefondan gonderiyordu. Yarisma son-
rasi katilanlarin bagari durumlarini, sorulari cevaplama hizlarini, hatta ilk bege
girenlerin podyuma gikiglarini izlemek gok eglenceliydi. Hele yarismanin miizik-
leri... Harikaydi! Nuri, gorsellerle sorulan sorulari daha gok sevdigini fark etti.
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Tim sorulari dikkatle okuyup,
verilen siireyi asmadan cevapladi.
Annesi mutfakta nar ayiklarken ses-
lendi: “"Carsidan aldim bir tane, eve
geldim bin tane. Bilin bakalim bu ne?”
Son zamanlarda elinden disiirmedigi
karton bardaklarla siirekli ritim g¢als-
mas! yapan Meryem, her zamanki me-
lodisine sarkisini yazmigti bile:

"Nar-lar ta-bak-ta-tam-tam
A-bim ka-hot-ta-tam-tam"

Nar kelimesini duyan Nuri, jet
hiziyla mutfakta bitiverdi.

"Seni orf biiyiiciisii! Biraz da bana
birak canim.” dedi kardesine. Iki kar-
des tath tatl giildiler, nar tanelerini
afiyetle yediler. Siz de taze kis mey-
velerinden ve sebzelerinden bol bol yi-
yin. Dogal vitaminlerinizi ihmal etme-
yin. Saghginiz iyi, merakiniz diri olsun.
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Sizlere bu sayimizdan itibare

Degerli ogretmenlerimiz, sevgili cocuklar;

n ders kazanimlarinin pekistirilmesinde

faydalanabileceginiz dijital uygulamalari ayrintili olarak tanltacaglz.

.q Q

Auestion B

Dag Tirmanicisi
Her oyuncu grubu, her turda
soruyu yanitlar. En  dogru

cevaplari verecek olan ekip, en
hizli sekilde daga tirmanacak ve
kazanacaktir.

Kale Kusatmasi
Her oyuncu grubu, her turda
soruyu yanitlar. Oyun sirasinda
okcular rastgele saldiracak ve
ozel bir soruyu tetikleyecek.

Viking Filosu
Sira geldiginde, bir grup o
ortaya cikarmak icin harita
kare  secer. Soruyu
cevaplarlarsa kare kaybolu
takima puan verilir.

Uzay Satisi
Her oyuncu grubu, her turda
soruyu vyanitlar. Dogru cevap,
magazada uzay gemisi parcalari
satin almak icin biriktirdikleri
paray! odullendirir.

Orag edch team on @ mystery

.mtJ
| chicken er the eggs!

L 1o] Imfmis] | )

. NN .
= ---
-

$ansll (,‘.lftllk
Her oyuncu grubu, her turda
kazanmak icin en yuksek miktarda
parayla  yumurtayl  sakladigina

inandiklari tavuga odul verir.

ETECECEVE R

Neptun Dash
oyuncu grubu, her turda
yanitlar.  Her dogru
la, oyuncunun denizati bitis
e kadar yarisacak.



NASIL OYNFANIR?

Sorular iki sekilde olusturulabilir;

‘______,_,————-_-———_——__'__" _'_(___.—————_———_——_‘——K.
_/./ﬁ....'.'...m, /./.’;".........W___

= = * o

= Dogrudan oyunda - Ovyunlardan birini secin | b Veri tabaninda - Veri tabanindaki yeni @/

ve yeni oyuna tiklayin . Oradan oyununuzu ekle dugmesine tiklayin ve sorularinizi

\I. kurun ve sorularinizi yazin. Daha sonra tekrar forma qirin.  Sorularinizi  kaydettikten

"-,I‘ kullanmak isterseniz sorularinizi kaydetmeyi sonra, bir oyun se¢meniz ve bir oyunda >
‘3‘. unutmayin. Kaydedildikten sonra, Uyenizin gorinmelerini  saglamak icin  Oyunu L
\® alan oyun sayfasinda goruneceklerdir. . Yukle'ye tiklamaniz gerekecektir . .'

Sorulariniz) toplulukla
paylasmayl ve konu alaninizdaki % Oyunda, soru setinizin
iRl e s e e ] yazdirilabilir bir kopyasini
aramay! unutmayin. Begendiginiz acmak icin Yazdir
birini bulursaniz, hesabiniza digmesine tiklayin.
kopyalayabilirsiniz.

Grup oyunlari, web sitesine kayit olduktan sonra farkli oyun turlerinde hazirlanabilir.
Bireysel oyun kategorisinden faydalanmak ve hazirladiginiz oyunlari kaydetmek icin ise
ucretli olan "Blended Play Plus" hesabi olusturmak gerekmektedir.

TOPLULUK OYUNLARI
"Community Games"

S

Diger kullanicilar tarafindan

‘5 olusturulan oyun iceriklerini
kullanabilirsiniz.

Matematik Spor Dallar

Oyunlar icin olusturdugunuz

“ takimlarin, cevaplari bir kagida
yazarak "Klasik Bilgi Yarismasi"
formatinda oldugu gibi

gostermeleri gerekmektedir.

%)

ingilizce

Soru ve onerileriniz
icin mail

Bilgisayar Bilimi gonderebilirsiniz.




